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毕业设计项目 & 个人项目 (三维 & 游戏) | 2020-2021

3D作品合集:

个人作品网站: https://www.xueqinghu.com/ 

https://www.xueqinghu.com/


3D游戏场景建模:

个人三维场景设计
三维基型、材质、UV、灯光、渲染
2022

制作过程

最终效果



3D游戏场景设计与建模:

假面科技（实习游戏项目）
三维基型、材质、UV、灯光、渲染
2023

不同风格的场景建模效果图



3D场景建模:

毕业设计三维动画
以上三维场景设计、三维人物建模、材质、灯光、Unity实时渲染
2020



3D场景建模:

毕业设计三维动画
以上三维场景设计、三维人物建模、材质、灯光、Unity实时渲染
2020

场景：厨房  最终3D效果图

制作过程：设计稿，UV，材质，故事板，布线



3D场景建模（36小时全流程）：

2D设计、要求

个人项目: 根据2D设计及要求完成 3D模型| 2023.10
3D模型，材质

3D模型、材质最终效果 3D布线、UV



3D角色手部建模（8小时全流程）：

2D设计、要求

个人项目: 根据2D设计及要求完成 3D模型| 2022
3D模型，材质，灯光

3D模型、材质最终效果 3D制作过程、布线、UV



3D室内场景建模:

艺画开天 (《灵笼》项目三维场景&道具制作 ) 
根据原画场景设计制作三维基础模型、材质、UV
2018

操作间、Sci-fi长廊、道具车 - 三维建模、UV、材质



JHTEAM Co.  (NFT项目制作 ) 
根据原画人物设计制作三维基础模型以及材质
2022/02

3D老虎建模(写实&风格化):

三维制作过程和最终效果

JHTEAM Co.  (央视频：年画画年模型制作 项目) 
制作三维风格化老虎模型以及材 质
2021.01

二维设计图 三维制作过程和最终效果



502 Creative Studio (NFT项目) 
根据二维原画制作三维模型和材质
2021.9-2021.10

3D人物模型建模:



3D角色设计作品：

三维作品链接：
https://sketchfab.com/3d-models/fan-art-and-design-sky-children-of-the-light-e8937c18be1743d7b19f5f455909963c

个人项目 (游戏): 人物设计以及三维制作 | 2021
More Details on the Website: https://www.xueqinghu.com/ 

二维同人设计-’光遇‘

https://sketchfab.com/3d-models/fan-art-and-design-sky-children-of-the-light-e8937c18be1743d7b19f5f455909963c
https://www.xueqinghu.com/


3D角色设计作品：

2D设计

个人项目 (游戏): 人物设计以及三维制作 | 2022
2D设计，3D模型，材质，灯光

二维同人设计-’光遇‘ 3D模型第一版

3D模型第二版

3D模型最终效果



3D道具，场景渲染作品:

空集设计公司 (长三角教育论坛KV制作项目)
制作KV 三维效果图、三维模型及场景制作  | 2020 制作”地图效应: David Goss & Einat Leader” 衍生品包装三维效果图 | 2020



Eco Young Creative Education - “Polaris Initiative 2021: Art for Polar International Online Exhibition”
合作策展人，中国区 负责人
2021.6-2021.9

线上艺术展策划:

Online Exhibition Website: https://www.ecoyoung.org/exhibition, https://www.ecoyoung.art/   

Published Articles  

https://www.ecoyoung.org/exhibition
https://www.ecoyoung.art/


Chamonix Vision  (线上三维艺术展览项目) 
使用Unity 3D制作线上三维交互艺术品展馆
2021.12

3D Unity交互场景建模&动画:



3D AR模型&场景建模:

空集设计公司 (微信AR程序制作项目)
参与制作AR三维展示艺术品 | 2020

制作 ”BOGOO” IOS APP 商业宣传图片 | 2019



2D插画作品:


